Skutecne
zdrava skola

PRIBEHY z FAREM

pravidla hry

Pocet hrééd: 6 (5 farmdrd a bankér)
Vék: od 10 let
Trvéni hry: 45 minut

Cilem hry je, aby si hrdci uvédomili:

- jakd je cesta potravin na nds stal,

- kolik prdce stoji za vyrobou potravin,

- v Cem spocivd specifitnost zemeéedélstvi oproti ostatnim odvétvim lidskeé ¢innosti,
- v Cem spocivd hodnota biopotravin.

Pomicky:

- karty: farmdri 5 karet (modré), situace 105 karet (5 druh@ dle farmara),
otdzky k zamysleni 24 karet (fialové)

- 100 Zetond

- pracovni listy 1a 2 (k rozmnoZeni pro kaZzdého hrace)

Obsah hry a herni cil:

Farmdri si vyprdvéji pribéhy ze Zivota na svych farmdch a popisuji nejrdznéjsi situace, se ktergmi
se kaZzdodenné pri své prdéci setkdvaji. Dozvime se tak, cemu vSemu farmdri Celi, neZ mohou na trhu
predstavit to nejlepsi ze své produkce pro nds stél, co jim naopak pomdhd a z ¢eho maji nejvétsi
radost. V rdmci hry vsichni hrdci na zékladé pokynd z karet odevzddvaji nebo naopak dostdvaji
urcité ¢dastky v podobé Zetond podle toho, jak se jim v daném roce darf a jak maji ,rozdané karty”
Nakonec vSichni vyhodnoti, zda vydélali nebo skoncili se ztrétou

Postup:

® Nejprve si kazdy hrd¢ (kromé bankére) vylosuje postavu farmdre a popis
své postavy nahlas precte

® Polé si kazdy hrd¢ z balitku ,svych” karet vytdhne ndhodnych 7 karet
(karty musi byt dobre zamichané). Karty ponechd otocené rubem vzheru

® Bankér kazdému hrdci rozdd 7 Zetond

® Hrdci postupné otdceji vybrané karty, prectou nahlas popis situace
a postupuji podle pokyn€ bud (do banky) odevzdaji nebo (z banky]
obdrzi dany pocet Zetond

@ Bankér prebird a vyddvd zetony, v pripadé potreby poskytuje hré¢tm
,PUICkY” a tyto pdjcky eviduje

® Hra kondi, jakmile maji vsSichni hrdci otocenych vsech svich 7 karet

® Nakonec vsichni zhodnoti svou situaci podle poctu ziskantch Zeton(
nékteri hraci hru skonci s vetsim nebo mensim . ziskem”, nékteri s nulovgm
vysledkem a nékteri s vysledkem zdporngm (s ,dluhem”).

@ Hrdc s nejlepsim vysledkem maze vylosovat kartu s otdzkou k zamyslent,
0 které si potom hrdaci povidaji.



POZNAMKY a TIPY do vquky:

- Popis situaci je uveden ve druhé osobé (mdte tento problém... na vasi farmé se uddlo ..). Pri
predtitani situace mZete Zak&m zadat, aby text prevedli do prvni osoby (mdme tento problém .
na nasi farmé se uddlo ..). Posili se tak védomé a soustredéné ¢teni a pribéh nabude na autenti-
cité.

- Karet s popisem situacf je vice, nez zdci v jedné hre vyuziji. VSichni tak budou mit motivaci hrét
znovu a dozvédét se ze Zivota farmdrd zase néco novéha

- Karty obsahuji nékteré odborné nebo méné zndme pojmy. Z4ci si mohou jejich vznam sami
vyhledat.

- Otdzky na kartdch .k zamysleni” jsou impulsem k diskusi, k premysleni a k vytvéreni nézoru
a postoje Nenf potieba hledat jedinou sprévnou odpovéd.

- KaZdou dal$f hru je mozné zahdjit poviddnim o zkusenostech s biopotravinami a s lokdlnimi
potravinami, které mezitim Zdci ziskali.

- Hra je idedIni pripravou k exkurzi na biofarmu nebo vds mdze motivovat k ndkupu surovin od
mistnich farmdr@ do hodin pripravy pokrma

- Na zdvér hry mdZete vyuzit priloZené pracovni listy a Zék&m zadat jejich vypInéni.

Pribéhy z farem
didaktickd hra

Autorka: Jitka Sedldckovd
Redaktorka: Helena Burianovd
Obrdzky a grafickd uprave: Jitka Davidovd

Postavy farmdra a jejich pribéhy jsou inspirovény skute¢ngmi farmdri.
Za spoluprdci dékujeme:

Biofarma Hampl, Arnoltice

Farma pana Kyra, Cervend Voda
Biozelenina Olesnd sro, OleSnd
Farma Rudimov sro, Slavicin
Biofarma Skrenér sro, Stard Skrenér
Bio Verich sro, Turnov

Materidl byl vytistén s podporou Ministerstva zemédélstvi.
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