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Natocte farmu

S pokracdujicim vyvojem stale levnéjsich a dostupnéjsich forem
technologii roste schopnost pouzivat film jako médium pro
vzdélavani. S prichodem tabletovych pocitacu a chytrych telefonu
J1Z neni nutné vlastnit konvencéni videokameru, abyste se mohli
ponorit do zabavného a vzdélavaciho svéta filmové tvorby.

Ukolem zaku je vytvorit film o své navstévé na farmé. Pomuze jim to nejen
prozkoumat téma jidla a zemédélstvi novym zplisobem, ale také se seznami s novymi
technologiemi, rozvinou digitalni kompetence a klicové dovednosti, jako je tymova
prace a komunikace.



Natocte farmu

Format prirucky

Prirucka obsahuje vSsechny informace, které bude pedagog a zaci
potrebovat, abyste mohli vstoupit do zabavného svéta filmové
tvorby. Prirucka je rozvrzena do tri ¢asti. Kazda ¢ast zahrnuje radu
aktivit pro zaky.

Cast 1: Premyslejte o napadech na film a o tom, jak bude souviset s
jidlem a zemédélstvim.

Cast 2: Planujte film tim, ze za¢nete davat dohromady strukturu pro jeho
vytvoreni.

Cast 3: Tvofte film natacenim vasich zabéru a upravou koneénym

strihem.

Casovy harmonogram kazdého
zabeéru je zcela na vas a muzete s nim
pracovat v jakémkoli tempu, ktery
bude pro vasi skupinu nejlépe
fungovat. U kazdé ze tri ¢asti najdete
nasledujici:

1. Poznémky pro ucitele, kteti
zaky podporuji pri provadéni vsech
vzdélavacich aktivit.

2. Zdroje, které Vas provazeji
kazdou vzdélavaci ¢innosti.



Cast
Premyslejte

1.1: Pruzkum - Prvnim krokem projektu je ukazat zakum,
ze hlavnim cilem filmového projektu je dozvédét se a
naucit se nové znalosti o jidle a zemédélstvi. Zaci se nauéi
zakladni terminologii spojenou s chovem zvirat,
péstovanim a fungovanim zemeédélského statku. Mohou
také zjistit informace o farmé, kterou planujete navstivit.



Cil:
e Predstavit zakum téma jidlo a zemédélstvi
Navrhovana kritéria uspéchu:

o Umeét vysvétlit vybranou klicovou terminologii tykajici se zemédélského
hospodareni

Zdroje:
Zdroj 1.1.A: Pruzkum farmy
Postup:

Predstavte zakum projekt vysvétlenim, ze dostali za ukol vytvorit film ze své navstévy
na farmeé a Ze film, ktery vyrobi, se bude po dokoncéeni promitat ostatnim zakim
skoly. Uéelem filmu bude ukazat ostatnim zaktim, jak se péstuje jidlo a jak se na
farmeé pecuje o zvirata.

o Vysvétlete, Ze vSichni profesionalni filmari pred natoéenim filmu dukladné
prozkoumaji své téma.

e Povérte zaky pruzkumem farmy, kterou navstivi a konkrétnich véci, které tam
uvidi. Pokud jde o farmu s chovem hospodarskych zvirat, povérte zaky
pruzkumem druhu zvirat, ktera se tam chovaji. Pokud je farma zaméirena jen
na rostlinnou vyrobu, péstovani zeleniny nebo ovoco, mohou zaci zjistit, co
konkrétné péstuje.

¢ Existuje mnoho zpusobtl, jak mohou zaci prezentovat vysledky svého
vyzkumu. Muzete je pozadat, aby vytvorili plakat nebo si zapisovali sva zjisténi
do deniku. Metoda, kterou si vyberete, je na vas a muze byt vybrana podle
jakychkoli konkrétnich odkazi na vyukové osnovy, kterych se chcete
dotknout - plakaty ve vytvarné vychové atd. Ve zdroji 1.1.A je nékolik otazek a
klicovych slov, které 1ze pouzit jako zaklad pro vyzkum.

¢ Vyzkum muze byt provadén online, pokud ma farma webovou stranku. Pokud
nema, je potreba, aby zZaci na farmu zavolali nebo napsali, pripadné hledali
v dalSich zdrojich. Informace o chovu zvirat a péstovani ovoce a zeleniny
najdou jisté na internetu, mohou ale také pouzit encyklopedie nebo jinou
literaturu.

e Predstavte zakum koncept ,sezénnosti’. Poté mohou zalozit svij pruzkum na
ruznych roénich obdobich na farmé a na pracovnich aktivitach, ktera jsou
spojena s kazdou sezénou.



Cast 1: Premyslejte

1.1: Pruzkum

Zdroj 1.1: Pruzkum farmy

Co si predstavite pod nasledujicim pojmy?

BT <Y 41 2 Lo 11

OBl

Jak se jmenuje farma, kterou navstivite? Jakym zplisobem hospodati? Co péstuji,
ktera zvirata chovaji?

Prace na jare Prace v léte

Prace na podzim Prace v zimé




Premyslejte

1.2: Analyza filmu - Uéelem této faze je predstavit zakum
koncept filmové tvorby, dat jim mozZnost analyzovat
existujici film a diskutovat s nimi o tom, jak se jim libila
filmova kompozice.



Cast 1: Premyslejte

1.2: Analyza filmu

Cil:
e Predstavit zakum koncept tvorby filmu
Navrhovana kritéria uspéchu:

¢ Umét popsat zpusob, jakym se tvori film

Zdroje:

Zdroj 1.2.A: Film o farmé
Zdroj 1.2.B: Sylabus filmu

Postup:

Predstavte zakim projekt vysvétlenim, Ze dostali za ukol vytvorit film ze své navstévy
na farmeé a Ze film, ktery vytvori, se bude po dokonéeni promitat na skolnim
shromazdéni.

e Polozte si otazku ,jaky je ucel filmu?” a napiste odpovédi na tabuli. Timto
zpusobem muzete vysvétlit, ze ucelem filmu je poutavé vypravét pribéh farmy
a zprostredkovat informace.

¢ Vysvétlete zaklim, Ze jim nyni predstavite kratky film o zemédélstvi a chtéli
byste, aby premysleli o tom, jak byl film nato¢en. Méli by premyslet o 1,2,3,4,5

filmu:
o 1: Misto
o 2:Zvuky
o 3:Ptibéh
o 4: Postavy
o 5:Zabéry

e Rozdélte zaky do malych pracovnich skupin. Poskytnéte zakum prilozeny
pracovni list 1.2.B: Sylabus filmu a prectéte si otazky.

¢ Podivejte se na Zdroj 1.2.A: Film o farmé

e Projdéte s zaky pracovni list. Zaci mohou vypliiovat sviij pracovni list, zatimco
o ném budete mluvit.

Cast 1: Premyslejte




Zdroj 1.2.A: Film o farmé
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https://youtu.be/wi4gDgacGMM
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https://youtu.be/wi4gDqacGMM

1.2.B: Sylabus filmu

Kde se film odehrava?

1: Misto
Jaké zvuky jsi slysel?

2: Zvuky Jak by se p¥ibéh zménil, kdyby se odstranil néktery ze zvuk?
O éem je film?

3: Pribéh
Kolik postav/lidi je ve filmu?

4: Post

oSt I'Kdo vypravi ve filmu pFibéh?

Jaké typy zabéru kamery jsi vidél?

5: Zabéry

K éemu se pouzivaji riizné zabéry kamery?

12



Cast

Premyslejte

1.3: Napady na vas film - Dalsim ukolem je, aby ZzZaci
spole¢né diskutovali o ruznych napadech na vytvotreni

vlastniho filmu. Zaci mohou pracovat v malych skupinach
a pouzivat myslenkové mapy k rozvoji svych napadu.
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Cil:

Diskutovat o napadech na Vas film

Navrhovana kritéria uspéchu:

Vytvorit seznam napadu na vytvoreni filmu o jidle a zemédélstvi.

Zdroje:

Zdroj 1.2.B: Sylabus filmu (dokoncen)
Zdroj 1.3.A: Myslenkova mapa (nakreslena na tabuli nebo pracovni list, viz nize)
Zdroj 1.3.B: Budte kreativni

Postup:

Ukolem této lekce je, aby zaci zacdali premyslet o napadech na swvijj film. Prohlédnéte
si pracovni list z aktivity 1.2 a kratce si povidejte o hlavnich zjisténich.

Rozdélte zaky do stejnych pracovnich skupin jako posledné.

Vedte 5 minutovou diskuzi o farmé, kterou planujete navstivit. Péstuji
plodiny, chovaji zvirata nebo oboji? Pokud chovaji zvirata, jaky druh zvirat
chovaji? Typ farmy urc¢i zaméreni filmu, ktery se Zaci rozhodnou vytvorit.
Nakreslete myslenkovou mapu na tabuli a rozdejte Zzakiim pracovni list
.Napady pro vas film”.

Prirad'te Zzakim urcité mnozstvi casu, aby prisli s napady na film vyplnénim
listu ,Napady pro vas film".

Pozadejte kazdou skupinu, aby se podélila o své napady se zbytkem tridy a
pridala své poznamky do myslenkové mapy.

Diskutujte o napadech, s nimiz tf¥ida ptisla, a zduraznéte ty myslenky, které
jsou nejrealistictéjsi a dosazitelné.
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Cast 1: Premyslejte

Zdroj 1.3.A: Myslenkova mapa

1. Misto

3,
Pribéh
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Cast 1: Premyslejte

1.3: Napady pro Vas film

Zdroj 1.3.B: Budte kreativni
V jedné vété popiste, o ¢em by vas film mohl byt:
Kde na farmé by se mohlo natacet?
1. Misto
Mohly by tam byt néjaké zvukoveé efekty nebo hudba?
2. Zvuky Jaké dalsi zvuky by mohly byt slySet?
Jaké otazky byste mohli farmari polozit?
3. Pribeh Bude ve vasem filmu nékdo vypravét pribéh (to se nazyva narativni
film) nebo budete klast otazky (to se nazyva rozhovor)?
Kdo by mohl byt ve vasem filmu?
4. Budou to jen zaci, neb Ozete zah t iky f b
Lidé/postavy udou to jen Zaci, nebo muzete zahrnout pracovniky farmy nebo
ucitele?
Které casti farmy byste chtéli natoéit?
5. Zabéry — - e
S éim byste mohli natocit svyj film?

16




Cast

Planovani

2.1: Plan Vaseho filmu

2.1: Plan Vaseho filmu - Toto je faze, kdy zaci spoji
vSechny své napady a zaénou sestavovat svuj filmovy
plan. Predstavite koncept planu 1, 2, 3, 4, 5 jako zpusob
strukturovani filmu.
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Cil:

Vytvorit plan film o farmé

Navrhovana kritéria uspéchu:

Umét popsat, jak bude film strukturovan.

Zdroje:

Zdroj 1.3.A: Myslenkova mapa (hotova)
Zdroj 1.3.B: Budte kreativni (hotové)
Zdroj 2.1.A: Velikosti zabéru
Zdroj2.1.B:Plan1,2,3, 4,5

Postup:

Predstavte tuto lekci vysvétlenim, ze je ¢as zacit pripravovat plan filmu.
Zaky rozdélte do stejnych skupin jako posledné.Prohlédnéte si vysledky predchozich
lekci z ¢asti 1.3 a diskutujte o hlavnich zjisténich.

Diskutujte o Planu 1, 2, 3, 4, 5, ktery budete pouzivat pti planovani filmu, viz
nize.

Vysvétlete, ze dokoncéeny film bude slozen ze ,scén” nebo ruznych kratkych
sekvenci. Dokonéeny film by mél obsahovat:

o 1-jedno misto. Zaci by si pro svuj film méli vybrat jedno misto na
farmé, na ktery swvtjj film umisti: sad, pole, louku, kravin, apod.

o 2 - Dvaruzné typy zvuku. Mohou to byt lidé, kteri mluvi (tj. rozhovory),
doprovodna hudba nebo nahrané zvuky zvirat nebo atmosféra daného
mista.

o 3 - T¥iruzné casti pribéhu. Mohou to byt tri ruzna fakta, ktera vyplyvaji
z obsahu nebo nazvu filmu, tfi rizné otazky pro zemédélce, apod.

o 4 - Ctyti lidé. Muze zahrnovat ruzné mluvici zaky, dotazované
pracovniky farmy, zvirata atd.

o 5 - Pét ruznych zabéru z fotoaparatu. Viz zdroj 2.1.A: Velikost zabéru a
diskuse o ném.

Udrzujte myslenkovou mapu na tabuli

Rozdejte zakum pracovni list 2.1.B: Plan 1, 2, 3, 4, 5.

Dejte zakim urcity ¢as na vyplnéni pracovniho listu.

Umoznéte zakum vyuzit informace z jizZ dokonéenych pracovnich listu 1.3.B:
Budte kreativni

Diskutujte o napadech, s nimiz zaci prisli, a vyzdvihnéte ty, které jsou

18



2.1: Plan filmu

Zdroj 2.1.A: Velikosti zabéru

Velky detail: objekt nebo ¢ast téla zabira cely ram.
Pouziva se ke zvySeni emoci.

Polodetail: zabira postavu od pasu po hlavu.
Zachybuje vyraz tvare a fec téla.

{

Lj—

Is il

1
|

Celek: zachycuje celou postavu. Zachycujevztah
osoby ke svému okoli.

T

Detail: osoba je zabirana od ramen po vrchol
hlavy. Pouziva se pro zachyceni vyrazu tvare.

v e

e

Stiedné dlouhy zabér: zabira postavu od stredu
lytek po hlavu. Zachycuje vyraz tvare a vztah
osoby ke svému okoli.

|

Extrémné dlouhy zabér: pouziva se na zacatku
filmu nebo scény, ukazuje osobu ve vztahu k okoli.

19



Cast 2: Planovani

2.1: Plan filmu

Zdroj2.1.B:Plan 1,2,3, 4,5

Jméno zaka:

Nazev skupiny:

O éem je Vas film?

1. Misto N
N

2. Zvuky
RS EE AR E SRS ae e
N

3. Piibéh TR
ST RRPR
N

4. N

Lidé/postavy 3
T
N RSSO
SRR

5. Zabéry K RPN
SRR
L SRR
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Cast

Planovani

2.2: Storyboard

2.2: Storyboard - Nyni je ¢as dat vSe dohromady a vytvorit
plan pro kazdou z péti scén ve filmu. Tento plan se ve
filmové branzi nazyva storyboard neboli pribéh. Jde
o sadu rameéku s obrazky, doplnéné texty, ktera
pripomina komiksy. Obrazky mohou byt hrubé skici,
barevné, ale i fotografie, Storyboard je nastrojem, ktery
pomaha popsat vizualné slozitou scénu a zpusob, jakym
scéna pracuje, zobrazuje zakladni sekvenci spotu.
Storyboard je tedy jednoduché rozkresleni jednotlivych
zabéru, které budete natacet.

21



Cil:
e Vytvorit storyboard pro film
Navrhovana kritéria uspéchu:

e Umeét popsat, jak bude kazda scéna filmu strukturovana — jak bude vypadat.

Zdroje:

Zdroj 2.1.B: Plan 1, 2, 3, 4, 5 (hotovy)
Zdroj 2.2.A: Storyboard

Postup:

Predstavte tuto ¢ast vysvétlenim, Ze nyni je ¢as naplanovat kazdou z péti scén filmu
podrobné. To bude provedeno vytvorenim storyboardu, ktery je podrobnym planem
kazdé z péti scén.

¢ Rozdélte zaky do stejnych pracovnich skupin jako posledné.
o Zajistéte, aby kazda skupina méla vypracované pracovni listy z predchozi ¢asti
-2.1B:Planl, 2, 3,4, 5.
¢ Pomoci pracovniho listu nize dejte Zakiim za ukol vytvorit storyboard.
e Pro kazdou z péti scén by skupina méla nakreslit vizualni reprezentaci toho,
co bude ve scéné.
e Zaci si take poznamenaji nasledujicich pét informaci o kazdé scéné:
o Misto: Kde je scéna umisténa?
o Zvuky: Jaké zvuky budou ve scéné? Mluveni, hudba, zvirata atd.
o Pribéh: Jaka otazka bude polozena / jaka ¢ast p¥ibéhu je natacena?
o Lidé: Kdo ve scéné vystupuje?
o Zabéry: Jaky bude nejlepsi zabér kamery pro tuto scénu?
e Pripomente zakum, aby dodrzovali Plan 1, 2, 3, 4, 5 a aby jejich hotovy film
(sestavajici z péti scén) mél:

o 1misto
o 2zvuky
o 3 pribéhové otazky / fakta
o 4 osoby

o 5 zabéru z fotoaparatu
e Zadejte nyni zakiim ukol vypracovat ukol prostrednictvim pracvniho listu
2.2.A: Storyboard.
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Cast 2: Planovani

2.2: Storyboard

Scéna 1:

Do tohoto pole muzete naértnout scénu 1

13 o

/A Y4 U 1o PR

PHDER

Lidé/
postavy

ZADEY s

Pamatujte si - vas dokonceny film by nemél mit vice nez 1 misto, 2 zvuky, 3 ¢asti

pribéhu, 4 osoby a 5 zabéru z kamery
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Cast 2: Planovani

2.2: Storyboard

Scéna 2:

Do tohoto pole muzete nac¢rtnout scénu 2

1YL o N

/A Y4 U 1o RN

PHDER e ———————

Lidé/
postavy

ZADEY e

Pamatujte si - vas dokonceny film by nemél mit vice nez 1 misto, 2 zvuky, 3 ¢asti

pribéhu, 4 osoby a 5 zabéru z kamery
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Cast 2: Planovani

2.2: Story board

Scéna 3:

Do tohoto pole muzete nac¢rtnout scénu 3

173 o

/A Y4 U 1o PR

PHDER

Lidé/
postavy

ZADEY s

Pamatujte si - vas dokonceny film by nemél mit vice nez 1 misto, 2 zvuky, 3 ¢asti

pribéhu, 4 osoby a 5 zabéru z kamery
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Cast 2: Planovani

2.2: Storyboard

Scéna 4:

Do tohoto pole muzete nacértnout scénu 4

1YL o N

/A Y 4T 1o PR

PHDER e ———————

Lidé/
postavy

ZADEY e

Pamatujte si - vas dokonceny film by nemél mit vice nez 1 misto, 2 zvuky, 3 ¢asti

pribéhu, 4 osoby a 5 zabéru z kamery
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Cast 2: Planovani

2.2: Storyboard

Scéna 5:

Do tohoto pole muzete nac¢rtnout scénu 5

13 o

/A Y4 U 1o PR

PHDER

Lidé/
postavy

ZADEY e

Pamatujte si - vas dokonceny film by nemél mit vice nez 1 misto, 2 zvuky, 3 ¢asti

pribéhu, 4 osoby a 5 zabéru z kamery
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Tvorte

3.1: Filmarské techniky

3.1: Filmarské techniky - Planovani je hotové a nyni je na
case, aby se zaci seznamili se vSemi technikami, které
musi ti nejlepsi tvurci filmu znat.

28



Cil:
e Seznamit zaky se zarizenim, na ktery budou nahravat film.
Navrhovana kritéria uspéchu:

e Zapamatovani si vybranych filmarskych technik pro vytvoreni uspésného
filmu

Zdroje:

Zdroj 3.1.A: Sest filmaiskych technik
Fotoaparaty nebo iPady pro kazdou skupinu

Postup:

Tuto aktivitu byste méli s Zaky realizovat venku, napriklad na skolni zahradé, kde
bude mit kazda skupina dostateény prostor a nebudou se navzajem rusit s ostatnimi
skupinami. Uéelem é&innosti je umoznit zakiim seznamit se se zaznamovym
zarizenim.

e Rozdélte zaky do pracovnich skupin.

e Vydejte kazdé skupiné zaznamoveé zarizeni - fotoaparat nebo iPad.
Doporucujeme iPad s dostatkem volné paméti pro zaznam asi 2 GB filmového
zaznamu

o Vysvétlete, jak pouzivat fotoaparat nebo aplikaci fotoaparat na iPadu.

¢ Dejte kazdé skupiné kopii pracovniho listu 3.1.A: Sest filmaiskych technik a
diskutujte o kazdé z nich.

¢ Ukolem kazdé ze skupin je procviéit si kazdy z 6 technik.

o Pozadejte zaky, aby diskutovali o svych planech nataceni, filmovali a pritom
sledovali doporucené techniky.

e Zajistéte, aby se vSichni ve skupiné vystridali s fotoaparatem nebo iPadem.

o Poté, co si kazdy vyzkousel praci s fotoaparatem, diskutujte o tom, co
fungovalo dobre, co nefungovalo a jaky to mize mit dopad na nataceni v den
navstévy farmy.

29



Cast 3: Tvoite

3.1.A: Filmarskeé techniky

Zdroj 3.1.A: Sest filmaiskych technik

LANDSCAPE

PORTRAIT

1. Pomér stran: pokud natacite film na iPad nebo telefon, neni vhodné
stfidat polohu svislou a vodorovnou, tedy stridat mezi médem ,krajina”
a ,portrét”. Velmi doporuéujeme, abyste zvolili vodorovnou polohu —
maod ,krajina”.

= [ s, J

2. Umisténi kamery: kde je nejlepsi misto pro umisténi kamery?

3. Bude pro scénu, kterou hodlate natocit, vhodnéjsi zabér na blizko, nebo
dlouhy zabér?

30



4. Osvétleni: sviti svétlo nataéenym osobam do obliceje, nebo na jejich
zada?

5. Zvuk: Vybrali jste si misto k nataceni, kde vas nebudou rusit okolni
zvuky? Ma hovorici osoba mikrofon dostate¢né blizko?

6. Pouzijte stativ: pokud nemate stativ, minimalizujte pohyb kamery
~ukotvenim” rukou na podlozce, zdi apod.

31



Cast 3:

Cast

Tvorte

3.2: Svétla, kamera, akce

3.2: Svétla, kamera, akce - VSechno je pripraveno, takze
nyni je ¢as, aby zaci natodili své filmy. Popadnéte scénare,
projdéte si kontrolni seznamy, vyjedte na farmu a spustte
akci!
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Cil:
e Zaci zaznamenaji zabéry a zvuky pro svuj film
Navrhovana kritéria uspéchu:

¢ Na konci navstévy na farmeé kazda skupina zaki shromazdila vSechny filmoveé
zabéry

Zdroje:

Zdroj 2.2.A: Storyboard (hotova)
Zdroj 3.2.A: Kontrolni seznam reziséra
Fotoaparaty pro kazdou skupinu

Postup:

Tato lekce probiha primo na farmé. Rozdélte zaky do skupin jako obvykle a ptriradte
kazdé skupiné dospélého a fotoaparat/iPad.

e Ve spolupraci s farmarem informujte zaky o zakladnich bezpeénostnich
opatrenich pti pohybu na farmé. Zaci nesmi v zadném pripadé vstupovat do
prostor, kde jsou umisténa zvirata nebo pracuji zemédélské stroje.

¢ Informujte zaky, jak dlouhy je stanovany ¢as na nataceni a kde se sejdete,
jakmile splni svuj ukol.

¢ Ujistéte se, ze kazda skupina ma k dispozici svuj Storyboard (2.2.A) a Kontrolni
seznam reziséra (3.2.A).

e Jeden zak z kazdé skupiny prevezme roli reziséra. Rezisér by mél byt nékdo,
kdo ve filmu nema hlavni roli. Vysvétlete, Ze rezisér bude zodpovédny za
dohled nad natac¢enim, sledovanim scénare a zajisténim, aby se natoéily
vSechny scény ze Storyboardu a kazdy védél, co ma délat.

¢ Pokud bude chtit vice skupin natacet jednu konkrétni osobu (nap¥iklad
farmare), budete muset vytvotit casovy plan nataceni. Ostatni skupiny mohou
mezi tim natacet ostatni zabéry.

¢ Jakmile jsou vSechny skupiny pripraveny, mohou vzdy s jednim dospélym
odejit na jejich nataceni lokaci.

¢ Na natoceni vSech scén a zvuki budou zaci potfebovat minimalné hodinu
casu.

e Zduraznéte, Ze dokonceni filmu — stfih zabért, probéhne az ve tridé, neni tedy
nutné, aby zaci z farmy odchazeli s kone¢nou a dokonalou verzi.
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Cast 3: Tvoite

3.2.A: Svétla, kamera, akce

Kontrolni seznam reziséra

Ukolem reziséra je zajistit, aby bylo v§e zkontrolovano a

pripraveno pred zahajenim natacéeni. Tento seznam mu pomuze.

O Storyboard: Vzdy vysvétlete skupiné scénu, kterou
natadite.
Lidé: Mate vSechny, koho potrebujete pro tuto scénu?
Text: Vi kazdy, co ma rikat, nebo na co se ma ptat?
Pozice: Stoji kazdy na spravném misté?
Fotoaparat: Je fotoaparat zapnuty a v poloze na Sirku?
Osvétleni: Zkontrolujte, zda slunce nesviti smérem do
fotoaparatu.
Zavérecéna kontrola: Rezisér a skupina nasleduji

nasledujici postup.

Rezisér Skupina
Ohlasuje ¢islo scény Zadna odpovéd

»Ticho na place” Vsichni jsou potichu
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Tvorte

3.3: Strih

3.3: Strih - uz jste skoro na konci. Navstéva farmy skongdila
a vSechny scény byly natoceny. Nyni je €as upravit zabéry
a vytvorit finalni podobu filmu.
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Cil:
e Zaci upravi jednotlivé scény a dokongéi film do finalni podoby.
Navrhovana kritéria uspéchu:

e Zak je schopen prokazat porozuméni aplikaci iMovie — je schopen vykonavat
radu strihovych funkci.

Zdroje:

e 3.3.A: Pouzivani aplikace iMovie
e 3.3.B: Pruvodce aplikaci iMovie

Postup:

Vytvorime konecénou verzi filmu prostrednictvim aplikace iMovie, jednu z nejcastéji
pouzivanych aplikaci na strih.

¢ Rozdélte skupinam zaku iPady, které byly pouzity na nataceni na farmé.
¢ Jakmile maji vSechny skupiny své iPady, predstavte aktivitu. Vysvétlete

zakim, Ze nyni budou upravovat své zabéry natocené na farmé, aby vytvorily

své zavéreéné filmy.

e Vytvorili jsme tutorial 3.3.A: Pouzivani aplikace iMovie - tutorial. Jde o video
tutorial, ktery muzete zakum prehrat a zastavit, kdykoli budete chtit néco
dovysvétlit.

e Vytvorili jsme také pracovni list 3.3.B: Pruvodce pouzivanim aplikace iMovie.
Ten 1ze pouzit vedle video tutorialu jako referenéni dokument.
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Cast 3: Tvoite

3.3.A: Strih

Zdroj 3.3.A: Pouzivani aplikace iMovie — video tutorial

Open the iMovie app
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Oficialni navod na praci s iMovie od spolec¢nosti Apple: https://support.apple.com/cs-
cz/imovie

Video turotial v ¢estiné: https://www.youtube.com/watch?v=AvfWvz8sKg0

Video tutoridl v angli¢tiné: https://www.youtube.com/watch?v=atwJVaxmpdO
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Stravili jste hodné ¢asu
planovanim filmu a nyni jste
dokondéili nataceni. Dalsim
krokem pted sdilenim filmu s
ostatnimi je sestaveni
jednotlivych scén - klipu do
soudrzné struktury. Tento proces
se nazyva strih.

Existuje cela rada softwarovych
bali¢ku, které muzete pouzit pro
upravy filmu, aby odpovidaly
vasemu rozpoctu a pozadavkum.
IMovie vsak zustava jednim z
nejdostupnéjsich strihovych
bali¢ku, zejména pro mladé
filmare.

Tato prirucka je navrzena tak,
aby poskytla zakladni prehled o
procesu strihu v iMovie a umozni
vam vytvorit si vlastni kratky film
z nato¢eného materialu.

Zaéiname

Nez zacénete upravovat své
videoklipy, budete muset vytvorit
novy filmovy projekt a to takto:

¢ Oteviete aplikaci iMovie

e Z moznosti v horni éasti
obrazovky vyberte
~Projekty”.

e Vyberte ,Vytvorit projekt”

¢ Objevi se vyskakovaci
okno a dostanete dvé
moznosti vytvoreni
filmového projektu nebo
projektu upoutavky.
Vyberte ,Film”

Pridani videoklipu do filmového projektu

Po vytvoreni nového filmového projektu
uvidite na levé strané obrazovky ¢tyri
moznosti - momenty, video, fotografie nebo
alba.

¢ Vyberte ,Video”.

¢ Vyberte ,Vse". VSechna vase videa se
nyni zobrazi vpravo.

o Dotknéte se nékterého z videi, které
chcete pouzit. Video bude vybrano se
Zlutym rameckem a zobrazi se dvé
moznosti - Moznost prehrat vybrané
video nebo zaskrtnuti pro pridani do
projektu. Klepnéte na moznost
zaSkrtnuti.

¢ Opakujte predchozi krok pro vSsechny
videoklipy, které chcete pridat do
projektu.

o Ujistéte se, ze jste vybrali kazdou z
péti scén, které chcete pridat do
projektu. Pokud jste vybrali vS§echny
videoklipy, které chcete pridat do
svého projektu, vyberte v dolni ¢asti
obrazovky moznost ,Vytvorit film".

e Aplikace vas nyni prenese na
obrazovku pro upravu videa. Zde
upravite svuj film.

Organizace klipt

Uprostred obrazovky uvidite, Ze vSechna vase
videa byla spojena do dlouhé rady. To se
nazyva c¢asova osa a tam budete délat vétSinu
své atrihové prace k vytvoreni filmu. Zde
vidite, jak bude vypadat vas finalni film.
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Leva strana casové osy
predstavuje zacatek filmu. Na
zacatek filmu prejdéte posunutim
doleva na ¢asové ose. Prava
strana ¢asové osy predstavuje
konec vaseho filmu. Prejdéte
napravo od ¢asové osy a
dostanete se na konec filmu.
Horni ramecek ukazuje, jak bude
vas film vypadat. P¥i posouvani
doleva a doprava podél ¢asové
osy muzete vidét, jak vas film
vypada. Prvnim krokem je dostat
vSechny vase scény do spravného
poradi na ¢asoveé ose:

e Najdéte vSechny své klipy
pro scénu 1 a dotknéte se
jednoho z nich. Uvidite
kolem ni Zluty ramecek.
To znamena, ze byl
vybran.

e Pokud se jej dotknete a
budete na ném drzet prst,
vyskodi z Casoveé osy.

o Pretahnéte klip kamkoli na
casové ose.

e Umistéte vSechny své klipy
do scény 1 na zacatek
casové osy.

e Tento postup opakujte se
vSemi klipy pro ostatni
scény a usporadejte je na
casové ose.

Strih klipu

Jakmile jsou jednotlivé klipy na
svém misté casové osy, muizete
zadit upravovat kazdou ze svych
scén tak, aby vypadaly a znély
presné tak, jak chcete:

o Zacénéte vybérem prvniho klipu.
Nyni by mél mit kolem sebe Zluty
ramecek.

e Pokud jsou na za¢atku nebo na
konci klipu néjaké casti, které
nechcete, muzete je odstranit
posunutim okraju zlutého okraje.

¢ Posunte okraje, dokud nezustanou
pouze casti, které chcete zachovat.
Toto se nazyva oriznuti klipu.

Dalsi mozZnosti strihu

I kdyzZ je klip stale vybran, ve spodni ¢asti
obrazovky uvidite dal$i moznosti uprav.
Jedna se o tyto moznosti:

e Akce: Rozdélit / Oddélit audio /
Duplikovat / Rychlost / Hlasitost /
Titulky / Filtry

e Muzete experimentovat s témito
moznostmi a zjistit, co délaji s vasimi
klipy

o Chcete-li vratit zpét vSechny zmény,
které jste ve svém klipu provedli,
muzete se kdykoli vratit zpét moznost
Zpét.

Prechody mezi klipy

Mezi kazdym z klipu uvidite maly ¢tverec s
nékolika tvary uvnitt. To jsou prechody. Ty
urcuyji, jak se klipy spoji do sebe. Prechody
se pouzivaji k vyhlazeni nebo prolnuti
zmény z jedné scény na druhou. Muzete
mit pfechod vyblednutim nebo oddalenim,
rozpusténim do jiného klipu nebo
priblizenim dalsiho klipu:
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o Dotknéte se ¢tverce a ve
spodni ¢asti obrazovky se
objevi Sest riznych
moznosti prechodu.

e Vyberte jednu a poté
prehrajte film, abyste vidéli,
jak prechod vypada.

¢ Prechod muzete zménit
vybérem jiné moznosti.

o Muzete také zménit rychlost
prechodu. Mate na vybér
0,5 sekundy, 1 sekunda, 1,5
sekundy nebo 2 sekundy.

Napovéda, Nastaveni a Pridat

V pravé horni ¢asti obrazovky
jsou tHi moznosti. Otaznik v
kruhu, kolecko se tfremi radky
uprostired a symbol plus.

Pomoc

Moznost napovédy predstavuje
otaznik v kruhu. Poklepanim na
néj se zméni barva na Zlutou.
Objevi se malé Zluteé textové
pole, které vam poskytne rady,
jak aplikaci pouzivat.

Nastaveni

Moznost nastaveni je prostredni
moznost. Je to kolecko se tremi
radky uprostired. Klepnéte na
néj a otevre se dalsi pole. V
tomto poli je cela rada
moznosti upravy celého filmu.

Zde muzete pridat barevné filtry do celého
filmu. Muzete také pridat jednoduchou
tematickou hudbu, stejné jako vytvorit
cerny zacatek filmu a vyblednuti na konci
filmu do ¢erné. Experimentujte s témito
moznostmi, protoze kdykoli muzete
stisknout moznost ,Zpét” a zrusit vSechny
zmeény, které jste provedli ve svém klipu.

Pridat

Moznost pridat je reprezentovana
symbolem plus. Vybérem tohoto symbolu
muzZete prohledavat iPad a ptidat do
projektu dalsi videa, fotografie nebo
zvukové Klipy.

Ulozeni filmu
Po dokonceni upravy muzete svuj film
ulozit:

e Stisknéte HOTOVO v levém hornim
rohu.

e Ve spodni ¢asti obrazovky jsou tri
moznosti - Prehrat, Ulozit a
Odstranit.

o Prostredni moznost je Ulozit, coz
predstavuje ¢tverec se Sipkou
vychazejici z vrcholu.

e Muzete se rozhodnout odeslat
dokoncené video na webové
stranky, jako jsou Vimeo, Youtube
atd. v hornim radku.

e Na spodnim radku je moznost
~Ulozit video”. Tim ulozite svuj film
do iPadu.

e Stisknéte toto tlacitko a vyberte
kvalitu, ve které chcete film ulozit.
1080p je nejvyssi. Vyssi kvalita
vyuziva vice paméti. HD 720p je
dobry kompromis. Vyuziva trochu
méneé paméti, ale je to stale dobra
kvalita.
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Natocte film o farmeé Prirucka

Prozkoumejte farmu a naucte se
terminologii o jidle a zemédéilstvi.
Analyzujte film o farmé a podivejte se, jak
je strukturovan.

Diskutujte o napadech na vytvoreni filmu.

Zaénéte planovat film o farmeé.
Vytvorte storyboard svého filmu.

Seznamte zaky se zaznamovym zarizenim.
Navstivte farmu a natocte zabéry.
Setrihejte zabéry a vytvorte Koneény film.

Tento material vznikl v ramci projektu ,Rozvoj programu Skutec¢né zdrava skola”,
ktery je spolufinancovan Statnim fondem Zivotniho prostredi Ceské republiky na
zakladé rozhodnuti ministra Zivotniho prostredi.

www.sfzp.cz WWW.mzp.cz

STATN| FOND

ZIVOTNINO PROSYREO Ministerstvo Zivotniho prostiedi
CESKE REPUBLIKY

Skutecéné zdrava skola, Ze statku do skoly
Kvéten 2020
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